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/ : Sie sind auf der Suche
nach einem unvergleich-

lichen Geschenk, nach

,Die Abtei der wandernden Biicher”

einem herausragenden
Event fiir Team-Building- in der
MaBnahmen? Oder ° °
mochten Sie einem ZEltStel n-

geschatzten Kunden ein

wahrhaft fantastisches Wu n d e r ka m m e r

Incentive bieten?




Die Wunderkammer als
Kunst- und Kulturprojekt

EEYP. "

Die Kunst- und Wunderkammern ent
standen in der Spatrenaissance und im
Barock. Sie waren der Versuch, staunens-
werte Objekte unterschiedlichster Her-
kunft und Bestimmung mit enzyklopadi-
schem Anspruch zu sammeln. Zumeist
wurden die Exponate kunstvoll in Szene
gesetzt, um die Be- und Verwunderung
der Besucher zu steigern. Durch bedachte
Anordnungen wurden Allegorien geschaf-
fen und Bezlige zwischen den Gegen-
standen gezeigt. Die Wunderkammern
waren Ausdruck der tiefen Sehnsucht die
Welt zu sortieren und damit erklarbar zu
machen - den allem zugrunde liegenden
Schopfungsplan aufzuschlisseln.
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L einer Kunst- und Wunderkammer.
'« Spielen Sie das exklusivste Brettspiel, das die
Welt der Spiele zu bieten hat -
,,Die Abtei der wandernden Biicher”.



